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Jak na tvorbu kostymn?

Predpokladejme, Ze jsi novacek, ktery se pred péti minutami rozhodl, Zze pojede na B5A a nema absolutni
tuSeni, odkud zacit s tvorbou kostymu. Tieba jsi jen vidél Pana prstentu nebo tusis, ze existuji néjaké
larpshopy a hledas radu. Tento dokument by ti mél pomoci, poradit a nasmérovat té.

Je pravda, Ze dfevarna je o zabavé, o setkani s prateli a 0 moznosti zabojovat si s vétSim poctem vice Ci
méné cizich lidi. | kdyz ti v8ak nékdo bude tvrdit, Ze na kostymu nezalezi, pro B5A ale rozhodné plati
kostymova povinnost. Bez kostymu té na akci organizatofi nevpusti a je tfeba mu vénovat jisté usili. Ale
jak z navodd pochopi$, neni to nic zas tak nakladného nebo pfiSerného! Jak tedy na to? Co myslime
kompletnim kostymem?

Koupit, nebo vyrobit?

Neda se obecné fict, jestli je lepsi kostym koupit, nebo vyrobit. Kazdy ma jiné finan¢ni a ¢asové moznosti a
nutno dodat, Zze se v ramci dfevarenské komunity pohybuje dost, feknéme, nezruénych femesliniku.

Obecné se ale da fict, ze:
o Kompletni zacateCnicky kostym se podomacku a bez zkusenosti da vyrobit celkem snadno a web
B5A ti s nim pomuze.
e Pokud jsi novacek, vzdy je lepSi si jakykoliv neuvazeny nakup tfikrat rozmyslet. Idealni je
kontaktovat nékoho zkusenéjSiho a zeptat se. Spoustu informaci a ochotnych “radci” najdes tfeba
na http://living-fantasy.cz/ (spiSe svétla) nebo http:/forum.snaga.cz/ (skfeti).

Hlawni obecné zisady, kterymi je tieba se Mdit pii vyrobé fantasy kostymu

1. Clovék musi na prvni pohled poznat, koho v daném settingu predstavujes

o V nasem pfipadé musi$ byt jednoznaéné zaraditelny do nékteré z armad.

2. Netvor kostym, ale funkéni odév a zbro;.

o Myslime tim, ze vale¢nik téZko oble€e néco nefunkéniho a nepraktického, zavisi na tom
zivotem. | na moderni oble¢eni mas preci funkéni pozadavky!

3. Kompletni, uvéfitelny kostym nuzaka je vzdy leps$i, nez “rytif” v adidaskach

o Absence nevhodnych prvku (kecky) ma nejvySsi prioritu. Nejdfiv se snaz je eliminovat, pak
teprve zacni rozvijet kostym dal.

o Jednotlivé kusy kostymu musi tvofit celek - souznit s postavou, kterou predstavujes. Nuzak
nebude mit na prostém oble€eni brokatovy kabatec. EIf bude mit oble€eni precizné
zpracované, pfipadné nazdobené, a to i kdyZ je valka.

4. Tvof promysleng, bud trpélivy a nemé&j pifehnané ambice

o Vytvor si navrh, nesnaz se byt na prvni akci kostymové nejvétsi krutak, zacni vyrobou

jednoduchych véci. Velmi malo lidi napoprvé exceluje v tom, co nikdy pfedtim nedélali.
5. Mysli ekonomicky, utvof si rozpocet

o Predem si uréi ¢astku, kterou chces$ za kostym utratit, pfesné stanov, kolik jakych kusu

kostymu z toho chce$ pofidit a rozmysli se, zda je tva prfedstava realna.

Dodatek: Tvor s ohledem na svoje potfeby, schopnosti a kondici!
- Pokud neubéhne$ stovku, zvaz, zda si pofidit hustodémonské plechy (snizi kondici), pokud musi$

mit u sebe inhalator, mysli na vacek nebo tastici prioritng, at ho mas pfi sobé.
- Durazné doporucujeme do pocatec¢niho vybaveni zaradit také ¢utoru na vodu!
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http://living-fantasy.cz/
http://forum.snaga.cz/

Jak to myslime?
Pokud se ti zdaji doporuceni pfilis abstraktni, pfipravili jsme si obrazek, jaké kostymy na B5A preferujeme.
Dopodrobna budou rozvedeny v ostatnich navodnych dokumentech.

Dvé ruzna ztvarnéni toho nejobycejnéjsiho vojaka Esgarothu.

Casto slychavame, Ze kostym je nakladna zalezZitost a kazdy novadéek na jeho pofizeni nemé penize.
Smutnym faktem vSak je, ze Castéji, nez Nuzaky, vidame novacky Zabijaky.

Pytel™:
150,-

Tunika:
500,-

Zebradlo:
150,-

Zabijak

Ramena: 2000,-
Nakrénik: 1000,-

Provaz
50,-

Celkovd kalkulace: 1350,- K¢

Nuzak se rozhodl drzet se pfi zemi, co se rozpoCtu na kostym tyCe, a zaroven ho mit kompletni. Udélal si
pfedem navrh, neshanél se po nejlevnéjSich materialech, podafilo se mu koupit len a vinu za bézné ceny.
Dobfe pocital a nepfehanél to s po¢tem barev, aby zbytky latky mohl I1épe vyuzit.

Precetl si navody na webu a za par veceru byl hotov. Neexperimentoval se stfihy (neni dost zkuseny), a
tak se inspiroval historii. V pribéhu Siti si tuniku nékolikrat zkousel, aby mu lépe padla.

Pfihlasil se za nuzacky rod Esgarothu a rozhodl se, Ze jednoduchou vySivkou ryby podpofi svou jednotku.

Zabijak se rozhodl, ze plechy vypadaji husté a objednal si je v larpshopu. Ignoroval dobife minénou radu,
Ze pokud plechy, tak nejprve helmu - a to od pofadného vyrobce, pfehnana ramena pfipnul na nakrénik.
Oblékl si je na holé ruce, coz vypada smésné, tlaci ho to a celou bitvu mu prekazi. Kvalita pfiSerna a navic
nezbyly penize na zbytek kostymu!

Svarelskeé rukavice jsou levné, ale hnusné, varko€ z mizerné, mackavé latky v nadmérné velikosti dojem
nevylepsi. Kecky a ruSivé maskace uz jen dotvafi odflaknuty dojem. Na varkoCi ma Zabijak néco hustého,
tfeba draka nebo jiny symbol, se kterym nezapada do své skupiny, narodu ani jednotky. Navic si poradné
nepiecetl pravidla a tak dostane pfi schvalovani vynadano, protoZe valeCné malovani pfislusi pouze
vrchoveum.
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Koncept kostymu a tivod do Siti

Tento text je uréen vdem novackim, zejména tém, co nikdy nic nevyrabéli. Pfedkladam, Ze bude obsahovat pouze
jednoduché postupy, zameéerné nebude popisovat vS§echny druhy steht nebo materialt, nechce ani nemuze byt
konkurenci dvousetstrdnkové Burdé.

Je to navod od laika laikum, pfimoc&ary, jednoduchy, selektivni, aby toho nemuseli studovat mnoho a zaroveri se
dozvédéli vSe potiebné k tomu, aby hladce pro§li s viastnim vytvorem schvalovanim na B5A.

Krathé zamysleni

Za koho pojedu?
e Je samoziejmé nutné vybrat si rasu a vyznéni kostymu ji podridit.
e Vzhledem k tomu, Ze jedete na larpovou bitvu, mate jednoduché, Ze nemusite postavé slozité
vymyslet pozadi, které by se v kostymu odrazelo — jste vojak a jdete do valky, Cemuz veSkerou
svou vybavu budete pfizplsobovat.

Jaké pozadavky by mél kostym spliovat?
o Kostym musi byt prakticky, logicky, esteticky.
o |dealné by mél mit vrstvy a vSe, co na sobé& mate, by mélo byt kostym. Je horko, svleCete se ze
sveé vinéné tuniky do spodni Inéné a porfad vam to slusi.
o Kostym vam nesmi piekazet, pretaCet se, nesmi z néj nic odpadavat, nesmi vas omezovat.

Kdy se inspirovat historii a kdy popustit uzdu fantasii?

o Historické stfihy jsou ovéfené — funguji. Netfeba znovu vymyslet néco, co uz vymyslel (a
otestoval) nékdo pfed vami.

o Historie vam pomuze i s ,logikou” odévu — Obfi ramena ve stfedovéku nenajdete, prekazely by
v pohybu (a pfekazet budou i v tomto stoleti v lese). Logikou byste se méli fidit pfi vSi tvorbé! |
fantasy svét se ji fidit musi, sice tam létaji draci, ale chudak se bude snazit pofidit aspon
proSivanici — zavisi na ni Zivotem, zbroj bez tlumici vrstvy je k ni¢emu (a tak dale).

o Kde se naopak muzete kreativné vyradit? VySivky, motivy, zdobeni, inspirace rdznymi
obdobimi nebo regiony, to je to, s &im si pohrat naopak muzete. Upravy stfih(i si zku$engjsi
mohou dovolit. Jinak jste omezeni jen stylem svého naroda, materialem a celkovou estetikou —
aby to k sobé ladilo.

Co doopravdy potiebuji? V jakém poradi kupovat vybaveni?

e Nejprve tzv. ,Civil“ — V nejlevnéjsi varianté tuniku, kalhoty, ovinovacky, krpce. Plus nutné
minimum pro dany narod (napf. elfové usi, skieti masky). Pokryvku hlavy.
Somradlo/tastici, Cutoru, opasek, nebo alespon kus provazu.

Svrchni tuniku, kapi nebo kabatec (nejlépe z viny)

ProSivané Casti zbroje — proSivanici, proSivané rukavice, batvat.

Helmu. Nasleduji vdechny ostatni plechové/kozené Casti zbroje a vibec jakékoliv ostatni
vybaveni vas napadne. Krouzkovky, lamelovky, natepniky, taborové vybaveni.
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Uvod do §iti
Co k ruénimu Siti potrebu;ji?

Igelitovou tasku (nebo starou nepruznou latku).

NUzky

Spendliky

KrejCovsky metr

Nit v barvé latky, kterou budete Sit
Jehlu

Krej€ovskou kFidu

Co za materialy a kde je najit

Rozpéti ramen

Délka rukon

Délka od pasu
Rk rozkroku

Zaméfime se pouze na pfirodni latky. Latka udéla velkou ¢ast
dojmu. | zde plati, ze “z ho*a bi€ neuplete$”!

Na spodni vrstvy a podSivky vybirej jemné latky niz§i gramaze, na
vrchni vrstvy latky s vy8Si gramazi. *

Latka se prodava v béznych metrech a B5A navody to zohledriu;ji*.

Bavina - dobfe saje pot, seZenete ji vSude, je relativné levna a
hodi se zejména na podSivky, tfeba i na bruchy, ovinky nebo na
spodni tuniku. Pokud ji najdete jako sloZku ve smésove latce se
Inem, klidné ji kupte.

Len - Nejlepsi latka na léto. Je téZky, chladivy, schne rychleji, nez
bavina. Je dobovy. Hodné se macka a mizeme ho pouzit na
tuniku, kalhoty, ovinky, €epici...

VInéné sukno - Vhodné jako vrchni vrstva. Hodi se na kapé,
Cepice, vrchni tuniky, kalhoty, ovinky, kaftany... Hfeje i za mokra,
pusobi luxusnéji - je tlustsi, lépe drzi tvar, nemacka se tolik...

Vybér barev: Musi se k sobé& hodit, roli hraje i pomérové
zastoupeni na kostymu, nepfehanéjte to s poctem, at' nevytvofite
papouskoidni dojem - na B5A nemame armadu lancknechtu.

Obvod hlavy

Obvod hrudnikn
Jak se zmérit?

N Obvod pasn .

Délka nohon
od pasu

Co je “BM”? BM znamena
‘bézny metr”.

KdyZ kupujete latku a
porucite si 1 metr, nekupujete
si 1m?, ale metr latky z role o
dané Sifce (tedy napf. koupé
1 BM u role Sitky 1,5m
znamena, ze dostanete latku
o rozmérech 1m x 1,5m ).

*Co je to gramaz? Kolik
gramu vazi metr latky -
prakticky ¢im vétsi, tim musi
byt vétsi sila vlaken, hustota
tkani nebo obé. Tlustsi viakna
napfiklad u Inu znamenaji
vyrazné&jsi vazbu (obrazek -
vysokogramazni len s hrubou
vazbou a jemny len, sartor.cz).

Stojime rovné, pfirozeng, s chodidly na
zemi a miry ndm bere druha osoba.
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Tvorba stiihu

e Pokud jste nezku$eni, pfi tvorbé stfihu stokrat méfte, jednou fezte. Vazné a doslova.

e Pokud mate k dispozici starou nepruznou (!) latku (prostéradlo), pouZijte ji k tvorbé zkusebniho
stfihu misto igelitu.

o Kostym vam nesmi byt ani maly, aby neomezoval, ale nemél by byt ani pfili§ volny. Prosté to
nevypada dobfe. Proto zkouSejte Casto.

o Stfih okoukame na internetu a prekreslime na igelitku s ohledem na nase miry, vystfihneme,
slepime lepenkou mista, kde budou Svy. VyzkouSime.

o |gelitkovy stfih obkreslime na latku, stfihame 1-2 cm vedle ¢ary smérem ven od stfihu - je to rezerva
na Svy.

e SeS$pendlime* mista, kde maji byt Svy, a mizeme znovu vyzkousSet. Stfih je hotov.

*Pokud si chceme dat zalezZet, neSpendlime, ale seSijjeme nahrubo pfednim stehem (stehy prilis
neutahovat). Sijeme o par mm vedle zamysleného $vu (¢ary), abychom méli prostor, az budeme
SeSivat “nacisto” - po sesiti pfedni steh parkrat pfestfihneme a vytahneme nit.

Jak sit? e
.I <~_ (.A. S R

e Jehlu drzime mezi palcem a ukazovakem. [ )/
¢ Nit pouZijeme nejlépe stejného materialu a barvy, jako je latka. .»L'J, R y

¢ Nit provle€eme ockem jehly tak, aby o¢kem proslo zhruba 10 cm nité.
Délka navleku by méla byt zhruba 50 cm. Na delSi konec patfi uzlik.

e Stehem se rozumi provlec€eni jehly s niti latkou. Na obrazcich nize vidite techniku stehu pfedniho
(k “chyceni” latky napf. kvili zkuSebnimu stfihu), zadniho (pouzivat budeme k seSivani) a
obnitkovaciho (pouzivaného k zacistovani).

Predni Zadni Obnitkovaci

o SesSitim rozumime spojeni dvou kusu latky po obvodu, vytvofime jim Sev (fada stehu). Za€isténim
zase zajisténi po obvodu, aby se latka neparala. Nastehovanim spojenim pfednim stehem
“nahrubo” (tzn. dlouhé stehy dale od sebe) kvuli zkouSeni oble€eni na téle. Zalozeni znamena, Ze
kraj latky pfehnete smérem dovnitf a zasijete.

e Ted, kdyzZ mame nastfihano a naspendleno (nebo nastehovano) a zname techniku Siti, mizeme
sesit zadnim stehem tam, kde budou Svy, zalozit latku kolem rukavu, vystfihu a kraja, zadistit
obnitkovacim stehem, aby se nam latka neparala.

* Nevim, zda je nutné to zminovat, ale seSiva se naruby a pak se hotova prace obrati, aby byly
vSechny 8vy vevnitf. Pfi zakladani (napf. rukavy) se pfi ruénim $iti Sije z licu po tom, co se
seSpendli/nastehuje naruby, protoze ru¢ni zadni steh zespoda nevypada pékné.

o Pokud jste skreti, nemusite ani zaciStovat, ani zakladat, ani obracet na ruby, dokonce to vylozené
nedoporucuji. Dejte si vlastné pozor jen na to, aby vam to bylo. Chudi vrchovci to mGzou také do
urcité miry flakat.

o Pokud jste elfové, tvorbé stfihu na miru naopak vénujte obzvlastni pédi, stejné tak vypracovani a
soumeérnosti vl a stehd.
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